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' Animaciones y comandos

lafk Iclap [flute Ipaper Iscratch
lage Icongrats /goteam Ipetname | /shoo
lagree Icough Iguitar Ipickme Isigh
[attention /dance Ihealth Ipoint Isit
/beckon /deaths /help Iponder Isorry
Ibeg /doh Ihighfive | /pout Istand
/boo /doubletake | /jump Iready Itaunt
/bored /drums Ikneel Iroar Ivoilin
Ilbow lexcited /laugh Irock Iwave
/bowhead [fame Imoan Iroll lyawn
Icatchbreath | /fistshake Inamepet | /salute lyes
Icheer Iflex Ino Iscissors
Condiciones

Las hemorragias causan una degeneracion de

T
0
n Ll salud pequeiia pero duradera.

Cuando te quedes ciego, tus ataques tienen una

—
m CEGUERA probabilidad alta de fallar.

Las quemaduras causan una degeneracion de

‘ QUEMADURA salud rapida pero pequena.

Al quedar lisiado, tus movimientos se

p—
E‘ LISIADURA ralentizaran.

WS§ ATURDI- Cuando quedes aturdido, tardaras mas en lanzar

"4 MIENTO conjuros y se te podra interrumpir con facilidad.

™38 HERIDA Las heridas graves reducen el maximo de salud
.. GRAVE y la eficacia de las curaciones que recibas.

WA

La enfermedad causa una degeneracion menor
de salud y se propaga facilmente a las criaturas
cercanas.

¥4 ENFERMEDAD

El envenenamiento causa una degeneracion
media de salud. Cuando estés envenenado,
la barra de salud se volvera verde.

™ ENVENENA-
~% MIENTO

El debilitamiento reduce el daho base de tus
ataques fisicos.

W DEBILITA-
71 MIENTO

|:| Ventanas del menu

B Movimiento

Tipos de habilidades

Ataque cuerpo a cuerpo o de proyectiles

ATAQUE mejorado.
A Cantico que da fuerza a los aliados de la zona
CANTICO que cumplan determinados requisitos.
Anade efectos extras a un cantico o grito,
ECO
normalmente cuando estos acaban.
ENCANTA- Conjuro_ que causa un estado _temporal de
MIENTO protecciéon o mejora (de velocidad, armadura
o energia, por ejemplo).
TRANSFORMA.- Se trata de.z un efecto muy poderoso y cllur’adero
CION que cambia el aspecto de tu personaje; sélo lo
puedes usar una vez.
GLIFO Habilidad que mejora el siguiente conjuro que

se vaya a lanzar.

CONJURO CON

Conjuro que causa un efecto negativo durante
cierto tiempo (lentitud de movimientos/ataques,

MALEFICIO degeneracion de salud o energia, por ejemplo).
RITUAL DE LA Creas un espiritu en la zona que tiene efectos
NATURALEZA sobre los enemigos y sobre los aliados.
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Acciones del teclado [ Apuntar [ combate
| | | |
Cerrar dialogo/ Conjunto | Conjunto | Conjunto | Conjunto Abrir Abrir Abrir Abrir Abrir Opciones | Cerrar
cancelar de de [« [} de bolsa 1 bolsa 2 bolsa 3 bolsa 4 todas las sesion
habilidad armas 1 armas 2 | |armas 3 | | armas 4 bolsas
| | | | | | |
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Ventana | [Habilidad 1/ |Habilidad 2/ |Habilidad 3/ |Habilidad 4/ |Habilidad 5/ | Habilidad 6 | Habilidad 7 | Habilidad Responder
del chat Canal Chat del Cha_t del Chat de Cha@ de
general clan equipo comercio la alianza
del chat
Objetivo Objetivo Mapa Inven- Puntua- | | Grupo Objetivo Objetivo Chat
siguiente/ | marcado de la tario ciones anterior siguiente
anterior mision
| | | \
Apun- Clan Facciones Habili- Registro | Apuntar | Apun- Objetivo
‘ tarse a y titulos dadesy | | de objeto tarse a mas
I si mismo atributos | misiones si mismo | cercano
i Apuntar | /| Presenciar || Amigos || Mapa- il '
" a I PNJ (sélo PvP) mundi
cercano || '_
Ver {Ver Accién Cambio rapido
objetivos otros de idioma

Pagina oficial de Guild Wars

Entra en es.guildwars.com para estar informado acerca de las estrategias,

novedades, estado de la clasificacion de clanes, torneos y respuestas a las
preguntas mas frecuentes. También puedes escribir al servicio de atencion
al cliente si tienes mas preguntas sobre Guild Wars Nightfall.
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NncCsoFT: ARENANET

Moverse/

atacar/ ——p =

s

hablar

Acercar camara

\

{— camara

n"
4

Mantener
para mover

PREPARACION

Habilidad que mejora los ataques durante unos
segundos.

Frase inspiradora que os afecta positivamente

GRITO a ti y a tus aliados (o que afecta negativamente
a los enemigos cercanos).

SELLO Esta habilidad no consume energia.
Habilidad con efecto instantaneo de dano,

CONJURO curacion, o pérdida o ganancia de energia.
Postura que proporciona ventaja en el combate

ACTITUD mediante la proteccion contra ataques o la
mejora de capacidades ofensivas.

TRAMPA Hablll_dad que Puedes _colocar para que el
enemigo la active y caiga en ella.

ESPIRITU Habilidad que crea un espectro temporal que

afecta a todas las criaturas cercanas.
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Anatomia de las habilidades
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Tipo de habilidad Conjuro. Por cada encantamiento
que tengas, un enemigo de la zona
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