Guia Definitiva de Equipamiento de Guild
Wars 1

Esta guia exhaustiva presenta el equipamiento optimo para las 10 profesiones de Guild Wars 1, combinando
recomendaciones directas del meta actual con analisis detallados de alternativas. Cada profesion incluye primero
el setup optimo mas utilizado por la comunidad en 2024-2025, seguido de explicaciones completas sobre
armaduras, insignias por pieza aplicando mecanicas de golpeo, arsenales situacionales y variaciones para
diferentes contenidos. Disefiada tanto para veteranos que buscan optimizacion maxima como para jugadores que
desean comprender las opciones disponibles y adaptar su equipamiento.



Guerrero: El Tanque Implacable

Equipamiento Meta Optimo

El Guerrero domina el frontline con armadura maxima y
supervivencia superior. La Armadura de Obsidiana (Forja de
Lamentos, costosa pero iconica) o Armadura de Elite Templaria
(Facciones, mas accesible) proporcionan la base perfecta con
80+20 de armadura base.

Insignias optimas por pieza:

e Cabeza: Insignia del Centinela (+1 Tactica, armadura fisica)

e Pecho: Insignia del Centinela (recibe 3/8 ataques)

e Manos: Insignia del Caballero (+1 Fuerza, armadura fisica)

e Piernas: Insignia del Caballero (equilibrio atributos)

« Pies: Insignia del Caballero (recibe pocos golpes) Resumen Estratégico

Arma principal: Espada +15% vs enemigos debilitados, Este setup maximiza supervivencia en
empufadura Fortificante (+30 salud). Set secundario: Escudo +10 Hard Mode y Elite Areas, equilibrando

vs ataques fisicos, +30 salud. defensa fisica (Centinela en zonas criticas)

con potencia ofensiva (Caballero).
Perfecto para tanking sostenido contra
grupos mixtos.

Armadura de Obsidiana Armadura Elite Templaria Armadura Elite Platemail

Ubicacion: Forja de Lamentos Ubicacion: Casa Zu Heltzer Ubicacidon: Droknar's Forge

(Facciones)

Coste: Muy alto (Cristales de Coste: Moderado

Obsidiana) Coste: Moderado Ventaja: Disponible temprano
Ventaja: Prestigio maximo, Ventaja: Accesible, excelente en campana Prophecies
estadisticas idénticas a élite estética, stats optimos

Analisis Detallado de Insignias

La distribucidn de insignias del Guerrero debe considerar los ratios de golpeo por pieza. El pecho recibe 3/8 de
todos los ataques, siendo la zona mas critica para defensa. Contra enemigos grandes (Titanes, Gigantes de Hielo),
el pecho y cabeza reciben hasta 4/8 y 2/8 respectivamente, haciendo vital la Insignia del Centinela en estas piezas.

Las piernas (2/8 base, hasta 4/8 contra enanos y Ilégamos) pueden usar Centinela si enfrentas contenido con
enemigos pequenos frecuentemente, o Caballero para balance ofensivo.

Opciones alternativas por contexto:

e Insignia del Sobreviviente (cabeza/pecho): +10 max. armadura, ideal para builds de tanking puro en Domain of
Anguish. Sacrificas +1 atributo pero ganas supervivencia bruta.

e Insignia del Caballero (set completo): Para builds DPS-hibridos en speedclears donde priorizas dano sobre
tanking. Requiere soporte de Monje dedicado.

e Insignia Radiante (1-2 piezas): Solo si usas skills de Adrenalina intensivamente y necesitas energia extra. Poco
comun en meta actual.

Arsenal Completo y Variaciones

Set principal (DPS fisico): Espada +15% enemigos debilitados / Hacha +15% vs hexed + empunadura Fortificante.
Mod Sundering 20/20 para penetracion armadura.

Set defensivo: Espada +5 armadura / Escudo +10 vs fisicos +30 salud. Para aguantar agro extremo en FOW/UW.

Set swap situacional: Martillo +15% enemigos sobre 50% salud, empunadura Fortificante. Para builds de KD en
PvP o control en PVE.

Adaptaciones por contenido:

o Domain of Anguish: Full Centinela/Sobreviviente, prioriza supervivencia absoluta. Escudo +10 vs demonios.

e PvP (GvG/HA): Mix Caballero/Sobreviviente segun rol. Armas con mod de Vampirismo 3/1 para presion
sostenida.

e Speedclears generales: Full Caballero para DPS maximo, confia en proteccién de equipo.

e Budget inicial: Armadura Platemail normal (60k-80k), insignias Caballero completas (econémicas), armas
crafteadas sin mods perfectos.



Guardabosques: Maestro del Dano a Distancia

Identidad de Clase Filosofia de Equipamiento

El Guardabosques combina dano fisico a distancia con Prioriza energia maxima para spam de sKkills y armadura
utilidad de mascotas y preparaciones, siendo esencial suficiente para sobrevivir, sin sobrecargar defensa

en speedclears y contenido de élite. innecesaria.

Recomendacion Optima

Armadura: Armadura Elite Druid (Nightfall, Barbarous Shore) o Armadura Elite Kurzick (Facciones). Ambas 70+30
armadura, estética diferente, stats idénticos.

Insignias optimas:

e Cabeza: Insignia Radiante (+1 Pericia con Arco, +5 energia)

e Pecho: Insignia Radiante (zona mas golpeada, prioriza energia)
e Manos: Insignia del Explorador (+1 Pericia, armadura fisica)

e Piernas: Insignia del Explorador (zona intermedia)

e Pies: Insignia del Explorador (bajo impacto)

Arma principal: Arco Corto (max. DPS) o Arco Largo (rango) +15% siempre, cuerda Fortificante (+30 salud). Mod
Vampirico 5/1 o Sundering 20/20.

JPor qué este setup? Coste estimado

Radiante en cabeza/pecho garantiza pool de energia Armadura élite: 60-90k + materiales. Insignias: 5-15k
para mantener Preparaciones activas (BHA, QZ) y total. Arco perfecto: 50-100k segun mods. Total:
spam de ataques. Explorador en extremidades ~150-250k para setup completo.

balancea supervivencia sin sacrificar DPS. Funciona
en 90% del contenido PVE.

Guia Detallada de Insignias y Mecanicas

El Guardabosques tiene armadura base baja (70), haciendo crucial maximizar energia para utilidad constante. La
Insignia Radiante en pecho (3/8 ataques) puede parecer arriesgada, pero en realidad el Guardabosques mantiene
distancia, reduciendo impacto. Contra enemigos grandes que golpean pecho/cabeza mas (murciélagos, drakes), la
posicion a distancia mitiga este riesgo. Contra enemigos pequefos (enanos, légamos) que golpean piernas/pies,
llevar Explorador ahi compensa perfectamente.

1 2 3
Setup Full Radiante Setup Equilibrado (Meta) Setup Defensivo
5 piezas Radiante = +25 energia 2 Radiante (cabeza/pecho) + 3 2 Radiante + 3 Sobreviviente.
total. Para builds de Preparacion Explorador. Balance Para aprender mecanicas o
intensiva o Ritualist secundario. energia/supervivencia. contenido nuevo. Menos DPS,
Requiere positioning perfecto. Recomendado para Hard Mode mas perdon de errores.
general.

Arsenal y Especializaciones

Set primario DPS: Flatbow +15% siempre, Vampirico 5/1, cuerda Fortificante. Para spam de Barrage en farmy
speedclears.

Set secundario precision: Arco Largo +15% enemigos sobre 50%, Sundering 20/20, cuerda de Pericia (+1 Pericia
con Arco 20%). Para bosses y targets prioritarios.

Set utilitario: Arco Corto +15% vs hexed, mod Ebon, cuerda de Defensa (+5 armadura). Para GvG/HA donde
necesitas versatilidad.

Variaciones por contenido:

Domain of Anguish (Trapper): Full Radiante + Staff de alta energia (20/20 casting) para spamear traps. Arco
secundario solo.

o UWY/FoW Speedclear: Setup equilibrado estandar, Flatbow Vampirico. Prioriza supervivencia sobre DPS puro.
e PvP: 3 Sobreviviente + 2 Explorador, Arco Largo con Vampirico. Mas tanky para pressure roles.

e Budget: Armadura Druid normal (40-50k), 3 Radiante + 2 basicas sin insignia (ahorra 10k), Arco verde (1-5k) sin
mods perfectos.

Segun la comunidad de GuildWarsLegacy, el Guardabosques ha visto un resurgimiento en popularidad 2024

debido a buffs indirectos en balance patches, siendo ahora top-tier en multiples speedclears donde antes quedaba
relegado.



Monje: Pilar de Supervivencia del Equipo

& 8 av

Monje de Proteccion Monje de Sanacion Monje Hibrido

Enfoque en prevencién de dano, Burst healing reactivo, pool de Mezcla Proteccion/Sanacion,
energia maxima, casting rapido. energia gigante, regeneracion versatil para grupos pequenos o
Backbone de cualquier grupo de sostenida para contenido largo. contenido variable. Mas

élite. exigente.

Equipamiento Meta Optimo

Armadura: Armadura Elite de Devoto (Nightfall, Yahnur Market) o Elite de Asceta (Facciones). Ambas 60+30
armadura con +10 vs elemental, stats idénticos, diferente estética.

Insignias optimas (Prot/Heal estandar):

e Cabeza: Insignia Radiante (+1 Proteccién/Sanacion Divina, +5 energia)

e Pecho: Insignia Radiante (zona critica, prioriza energia absoluta)

e Manos: Insignia Radiante (+5 energia adicional)

e Piernas: Insignia del Confidente (+1 Proteccion/Sanacién, armadura fisica)

e Pies: Insignia del Confidente (equilibrio defensa)

Arma principal: Staff 20/20 casting +5 energia (Proteccion/Sanacion segun linea). Mod "Insightful" (+5 energia
arriba 50% salud) + "Devotion" (+15% duracion encantamientos).

Resumen Estrategico
El Monje necesita el mayor pool de energia del juego (base 70+30 runa +15 insignias +5 arma = 120+). Setup 3

Radiante + 2 Confidente maximiza energia manteniendo supervivencia basica. En roles de Proteccién, cada punto
de energia = mas Guardian/Aegis/SoA precast. En Sanacion, permite spam de Heal Party/WoH sin quedarse OOM.

Analisis Profundo de Variaciones

Full Radiante (5 piezas) Equilibrado (3+2, Meta) Defensivo (2+3

: , Sobreviviente)
Energia total: 130+ Energia total: 120

Energia total: 110

Uso: Speedclears donde Uso: Hard Mode general, PUGs,
posicionamiento garantiza no ser contenido variable. 90% Uso: Aprendizaje, PvP agresivo,
golpeado. DoA, UW organized. situaciones. Monje de frontline (raro).
Riesgo: Cualquier agro directo es Ventaja: Perdon de errores sin Trade-off: Supervivencia maxima,
letal en segundos. sacrificar energia critica. micromanagement de energia

necesario.

Distribucion por mecanicas de golpeo: Los Monjes mantienen distancia extrema (backline absoluto), minimizando
ataques recibidos. Los pocos golpes que llegan suelen ser de enemigos grandes con rango (drakes, murciélagos)
qgue golpean pecho (3-4/8) y cabeza (1-2/8). Por eso Radiante en estas zonas es aceptable: si te estan golpeando,
el problema no son las insignias sino el positioning. Las piernas/pies con Confidente aportan defensa contra los
raros casos de enemigos pequefnos que llegan a melee (legendarios rapidos, teleports).

Arsenal Especializado

Set Proteccidn primario: Staff 20/20 Proteccion, +5 energia, mods Insightful+Devotion. Para precast y
mantenimiento de encantamientos (Guardian, Aegis).

Set Sanacidn primario: Staff 20/20 Sanacion Divina, +5 energia, mods Insightful+Attunement (regeneracién
energia +1). Para spam burst healing.

Set swap 40/40: Asta 40% HCT (Half Casting Time) + Focus 40% HCT en Proteccién/Sanacion. Para casting
instantaneo de skills claves (WoH, Guardian). Sacrificas energia por velocidad.

Set de alto nivel (costoso): Staff "Healing Ankh" (skin prestigioso) o "Protection Chakram" con stats perfectos.
Puramente estético, stats= crafteado. Coste: 100k-500k+ segun skin rarity.

Early Game (L20-Ascension) 1

Armadura Devoto/Asceta normal (30-40k). 3
Radiante + 2 sin insignia. Staff basico +5

ja. Total: ~50k. . i
iy 7 2 Mid Game (Post-campaia)
Armadura élite. 3 Radiante + 2 Confidente.
Staff 20/20 crafteado con mods verdes (15-
End Game (Elite Areas) 3 20k). Total: ~120k.

Armadura élite 6ptima. Insignias perfectas.
Staff 20/20 con mods perfectos gold (50-80k).
Set swap 40/40. Total: ~200-250k. 1 Prestigio (Opcional)

Skin de arma raro (Healing Ankh, Protective
Spirit). Armadura de Obsidiana (puramente
estética). Total adicional: +500k-2M.

Adaptaciones por contenido especifico:

e DoA Fundicion: Full Radiante, Staff Proteccién 20/20, precast perfecto de Guardian/Aegis antes de pulls.
o UW/FoW Speedclear: Setup equilibrado, prioriza no morir a Aatxes/Colossals. Staff Sanacion para burst.
e GVG/HA (PvP): 2 Radiante + 3 Sobreviviente. Spikes enemigos te targetean. Staff + set 40/40 swap obligatorio.

e Hard Mode Vanquishing: Setup equilibrado estandar. Vara+Focus opcional para skills ofensivas (Smite builds).

El Monje es la profesidon mas dependiente de skill del jugador: el mejor equipamiento no compensa positioning
pobre. Pero el equipamiento 6ptimo da el margen para ejecutar perfectamente bajo presion extrema.



Nigromante y Mesmer: Maestros del Control

Filosofia de Equipamiento: Casters Puros

Nigromante y Mesmer comparten filosofia de equipamiento por ser casters puros de armadura media (60 base):
maximizar energia y supervivencia equilibrada, sin necesidad de especializaciones fisicas. Ambos brillan con
control de campo, debuffs y dafo sostenido, requiriendo pools de energia gigantes.

Nigromante Mesmer
Rol: Minion Master, SS (Spiteful Spirit), Curses, Blood Rol: Interrupts, Shutdown, Panic, Energy Denial

Prioridad: Energia > Defensa > Regeneracion Prioridad: Energia = Fast Casting > Defensa

Equipamiento Optimo (Aplicable a Ambos)

Armadura Nigromante: Elite Profano (Nightfall) o Elite Cabal (Facciones). 60+30 armadura.
Armadura Mesmer: Elite Encantador (Nightfall) o Elite Canto (Facciones). 60+30 armadura.
Insignias optimas (Setup universal caster):

e Cabeza: Insignia Radiante (+5 energia, +1 linea principal)

e Pecho: Insignia Radiante (zona critica 3/8 golpes)

e Manos: Insignia del Erudito (+1 linea principal, armadura fisica)
e Piernas: Insignia del Erudito (balance energia/defensa)

e Pies: Insignia del Erudito (zona baja impacto)
Armas:
e Nigromante: Staff 20/20 Magia de Sangre/Maldiciones, +5 energia, mods Insightful+Mastery (+1 atributo 20%)

e Mesmer: Vara 20/20 Dominio/llusion + Focus 20/20 matching, mods HSR (Half Skill Recharge)

Analisis Detallado por Profesion

Nigromante: Rey de los Minions

El Nigromante tiene la ventaja de los minions absorbiendo dano, permitiendo mas flexibilidad en insignias. El setup

2 Radiante + 3 Erudito es perfecto: suficiente energia para mantener army de minions (cada cast = 10-25 energia) y
defensa para sobrevivir cuando minions caen. En builds MM (Minion Master), considera llevar staff con mod "Hale"
(+30 salud) adicional para tanking emergencias.

Variacion SS (Spiteful Spirit): Full Radiante (5 piezas) viable porque mantienes distancia extrema y SS hace todo el
trabajo. Pool de energia de 130+ permite spam infinito.

Variacion Blood/Curses: Setup estandar equilibrado. Necesitas sobrevivir para mantener pressure de hexes. Staff
Blood para life steal sostenido.

Mesmer: Velocidad sobre Todo

El Mesmer vive y muere por Fast Casting. Setup de insignias idéntico al Nigromante, pero arma critica: Vara+Focus
40/40 (40% HCT + 40% HCT) es el estandar absoluto para interrupts frame-perfect. Staff 20/20 es secundario
para regeneracion de energia entre combates.

Set primario interrupt: Vara 40% HCT Dominio + Focus 40% HCT Dominio. Para shutdown de casters enemigos.

Set secundario energy denial: Vara 40% HCT Inspiracién + Focus "Devotion" (+15% duracién encantamientos).
Para Mantra builds.

01 02 03

Obtener Armadura Elite Insignias Basicas Arma 20/20

Farmear materiales y platino (60- Comprar 2 Radiante + 3 Erudito (15-  Craftear o comprar staff 20/20 linea

90k). Elegir crafter apropiado segun 25k total). Instalar en orden: principal con mods basicos (30-

campana completada. cabeza/pecho Radiante primero. 50k). Suficiente para empezar.

04 05

Set Swap 40/40 (Mesmer) Optimizacion Final

Proyecto largo. Vara+Focus perfectos pueden costar Mods perfectos en arma (Insightful, Mastery, HSR).

80-150k. Busca deals en Kamadan. Runa de atributo Superior (-75 salud, +3 atributo).
Detalle fino.

Adaptaciones por Contenido

Nigromante:

UW Minion Master: Setup equilibrado + Staff Blood con Hale mod. Spammea Death Nova para damage AoE.

DoA SS: Full Radiante. Tu job es solo SS + Ebon Vanguard Assassin Support. No tanking.

Hard Mode Vanquish: Setup equilibrado. Minions + Curses mix. Versatil para todo.

PvP: 2 Radiante + 3 Sobreviviente. Prioriza supervivencia, spikes te targetean como caster vulnerable.

Mesmer:

e DoA Panic: Vara+Focus 40/40 Dominio obligatorio. Timing de Panic es frame-perfect vs Stygian Lords.

e GvG Shutdown: Set 40/40 + Staff backup. Runas Superior Fast Casting (-75 salud) no negociables. High skKill
cap.

e PVE General: Setup equilibrado suficiente. Vara+Focus 40/40 llusién para versatilidad (Ineptitude, Wandering
Eye).

e Budget: Armadura élite, 3 Radiante (resto vacio), staff 20/20 verde (5-10k). Ignora set 40/40 hasta tener
platino.

Segun Reddit r/GuildWars, el Mesmer ha visto revival en popularidad 2024 por nuevos speedclear strats que
requieren shutdown preciso, revalorizando la clase después de anos de menor presencia. Nigromante permanece
eternamente relevante por versatilidad unica.



Elementalista: Potencia Devastadora
Equipamiento Meta Optimo

El Elementalista es el caster de dano puro por excelencia, requiriendo pool de energia masivo y proteccién
elemental. Armadura Elite de Vidente (Nightfall, Gate of Desolation) o Elite de Canthan (Facciones) ambas 60+30
armadura base con el critico +10 armadura vs dano elemental. Esta bonificacion es vital: la mayoria del dafno
enemigo peligroso es elemental (fire eles, ice imps, lightning drakes).

Insignias optimas:

e Cabeza: Insignia Radiante (+5 energia, +1linea elemental)
e Pecho: Insignia Radiante (3/8 ataques, prioriza energia)

e Manos: Insignia Radiante (+5 energia adicional)

e Piernas: Insignia del Erudito (+1 linea, armadura fisica)

e Pies: Insignia del Erudito (balance defensa)

Arma principal: Staff 20/20 Magia de Fuego/Aire/Agua/Tierra (segun build), +5 energia, mods Insightful (+5
energia >50% salud) + Mastery (+1 atributo 20%). Set secundario: Vara 40% HCT + Focus 40% HCT para nuking
burst.

Magia de Fuego Magia de Aire

DPS AoE maximo. Builds: Searing Flames (SF), Burst single-target. Builds: Invoke Lightning, Chain
Savannah Heat. Meta en speedclears por dano Lightning. Excelente vs bosses y Lords. Vara+Focus Air
sostenido masivo. Staff Fire 20/20 obligatorio. 40/40 para cast instantaneo.

Magia de Agua Magia de Tierra

Control + dano. Builds: Shatterstone, Water Trident. Tanking magico. Builds: Obsidian Flesh (OF tank). Rol
Snares y armor ignoring. Menos comun pero viable en nicho en UW/FoW. Requiere setup defensivo completo
contenido especifico. diferente.

Analisis Profundo de Insignias

El Elementalista usa el setup mas agresivo de energia: 3 Radiante en cabeza/pecho/manos (zonas altas, golpeadas
por enemigos grandes/voladores) garantiza pool de 125+ energia. Esto permite rotaciones completas de Searing
Flames (25 energia/cast) o Invoke Lightning chains sin quedarse OOM. Las piernas/pies con Erudito aportan
defensa contra enemigos pequenos cuerpo a cuerpo (enanos, légamos) que rara vez llegan a backline.

¢Por qué no Full Radiante (5 piezas)? Aunque viable en grupos organizados, sacrificar toda defensa fisica hace al
Ele letal vs cualquier melee que rompa frontline. El setup 3+2 permite sobrevivir a 1-2 hits mientras equipo
reposiciona, critico en PUGs o Hard Mode cadtico.

Setup Estandar (3+2) Setup Extremo (5 Radiante)

Energia: 125+ Energia: 135+

Uso: 95% del contenido. Balance perfecto para SF Uso: DoA organizado, speedclears con frontline
farms, vanquishing, speedclears generales. garantizado. Teams experimentados.

Defensa: Suficiente vs errores positioning. Requiere Defensa: Papel de seda. Perfeccion de positioning o
awareness basico. muerte instantanea.

Arsenal Especializado por Linea

Set Fire (DPS estandar): Staff 20/20 Fire con Insightful+Mastery. Para spam sostenido de SF o Meteor Shower. El
20% recharge reduction es vital para cycling spells.

Set Air (Burst): Vara 40% HCT Air + Focus 40% HCT Air. Para Invoke Lightning instant-cast (esquiva interrupts).
Vara "Hale Staff" (+30 salud) como swap defensivo.

Set Water (Control): Staff 20/20 Water, mod "Fortitude" adicional. Menos comun. Para builds de share en GvG
donde controlas movimiento enemigo.

Set Earth (Tank OF): Staff 20/20 Earth + Escudo +10 vs elemental +30 salud. Setup completamente diferente: 2
Radiante + 3 Sobreviviente en insignias. Para tanking de Smite Crawlers en UW.

Novato (L1-20) Optimizado (End Game)
Armadura basica de colector. Staff Armadura élite. 3 Radiante + 2 Erudito
random. Experimenta lineas perfectas. Staff 20/20 gold mods
elementales para encontrar preferencia. perfectos (50-80k). Set 40/40
secundario.
1 2 3 4
Progresion (Post-Ascension) Prestigio (Showoff)
Armadura Vidente/Canthan normal (30- Armadura Obsidiana. Staff skin unico
40k). 3 Radiante. Staff 20/20 verde (10- (Celestial Staff, Forgotten). Puramente
15k). Funcional para todo. estético. +500k-1M+ inversion.

Variaciones por Contenido

DoA (Searing Flames): Setup 3+2 estandar suficiente. Staff Fire 20/20. Runa Superior Fire (+3 Fire, -75 salud)
recomendada para damage breakpoints. Tu job: spam SF en cooldown, eres la DPS machine del grupo. Segun
communities de speedclear, SF Ele es rol mas solicitado 2024 por fiabilidad.

UW/FoW Speedclear: Setup estandar. Staff Fire para Smite farm o Staff Air para Lords. Vara+Focus 40/40 swap
para burst nuking en momentos criticos.

PvP (GvG/HA): 2 Radiante + 3 Sobreviviente. Spikes enemigos priorizan matar casters. Staff + set 40/40
obligatorio para cast instantaneo bajo presién. Water/Earth lineas mas comunes por control.

Hard Mode Vanquishing: Setup estandar perfecto. Fire para mob clears, Air para bosses tanky. Lleva remocién de
conditions (Glyph of Lesser Energy) porque burn self-damage suma.

Budget extremo: Armadura élite (necesaria por +10 elemental), 3 Radiante (resto vacio), staff 20/20 verde
imperfecto (5k). Total: ~80-100k. Funcional desde dia 1 de obtener armadura.

El Elementalista tiene el skill floor mas bajo (spam damage) pero skill ceiling alto (positioning, target switching,
energy management en fights largos). Equipamiento 6ptimo solo brilla con ejecucién sélida.



Asesino y Derviche: Dario Fisico Elite

Asesino Derviche

Melee DPS puro con cadenas de Melee AoE con encantamientos.

combos devastadoras. Armadura Armadura media (70) con sustain
ligera (70) requiere cuidado

extremo en positioning.

por avatars. Balance
dano/supervivencia.

Asesino: Equipamiento Optimo

Armadura: Elite Luxon (Facciones, House Zu Heltzer) o Elite Imperial (Facciones). 70+30 armadura base. Estética
diferente, stats idénticos.

Insignias optimas:

e Cabeza: Insignia Radiante (+1 Pericia con Daga, +5 energia)
e Pecho: Insignia del Infiltrador (+1 Pericia, armadura fisica)

e Manos: Insignia del Infiltrador (zona critica melee)

e Piernas: Insignia del Infiltrador (recibe muchos golpes melee)

e Pies: Insignia del Infiltrador (contra enemigos pequenos)

Armas: Dual Daggers +15% enemigos hexed/debilitados, empufiadura Fortificante (+30 salud). Mod Vampirico 5/1
o Zealous 1/-1 (regeneracion energia). Set secundario: Arco Corto para pull/kiting emergencias.

JPor qué este setup?

Solo 1 Radiante (cabeza) porque el Asesino esta en melee constante, recibiendo hits de todas direcciones. El pecho
(3/8 golpes base) necesita Infiltrador para supervivencia. Contra enemigos grandes (bosses), el pecho recibe

hasta 4/8; contra enemigos pequenos (que son mayoria en grupos), piernas/pies reciben 4/8 y 2/8. Full Infiltrador
en extremidades garantiza tanking suficiente para ejecutar combos completos sin morir mid-chain.

Derviche: Equipamiento Optimo

Armadura: Elite Vabbian (Nightfall, Gate of Madness) o Elite Primeval (Nightfall). 70+30 armadura base con
modelos espectaculares.

Insignias optimas:

e Cabeza: Insignia Radiante (+1 Mistica/Scythe Mastery, +5 energia)
e Pecho: Insignia del Derviche (+1 Mistica, armadura fisica)

e Manos: Insignia del Derviche (zona critica)

e Piernas: Insignia del Derviche (alto ratio golpeo)

e Pies: Insignia del Derviche (balance)

Armas: Scythe +15% siempre o0 +15% vs hexed, empunadura Fortificante. Mod Zealous 1/-1 (gestion energia para
encantamientos) o Vampirico 5/1 (DPS puro). Set secundario: Staff elemental para casting encantamientos pre-buff.

Comparacion Directa: Asesino vs Derviche

Asesino Derviche

Ventajas: Burst damage maximo, Shadow Steps para Ventajas: AoE consistente (scythe golpea 3 targets),

movilidad, Critical Strikes ignora armadura. Excelente
vs single target.

Desventajas: Papel de seda (70 armadura), combos
interrumpibles, requiere setup (hexes/conditions). Alto
skill requirement.

Mejor en: Bosses, Lords, targets prioritarios. UW/FoW
speedclears como spike damage.

encantamientos dan sustain, Avatars buffean
enormemente. Mas perdon errores.

Desventajas: Menor burst que Asesino, dependiente
de encantamientos (strippables), energy-intensive.
Medio skill requirement.

Mejor en: Mob clearing, vanquishing, farm sostenido.
PvP frontline pressure.

Arsenal Detallado y Variaciones

Asesino sets:

e DPS Meta: Dual Daggers Vampirico 5/1. Para speedclears donde hay soporte (Monje dedicado). Maximiza
damage, ignora sustain.

e Sustain: Daggers Zealous 1/-1. Para solo farms (Raptor, Vaettir) donde gestionas energia sin equipo. Mas lento
pero sostenible.

o Utility: Main Dagger + Off-hand Focus 20/20 Deadly Arts. Para builds de Shadow Form (perma-stealth). Nicho
pero poderoso.

e Budget: Daggers verdes +15% imperfectos (1-5k cada uno), empunaduras basicas. Functional desde L20.

Derviche sets:

e AoOE Meta: Scythe Zealous 1/-1, empunadura Fortitude. Para Wounding Strike spam en mobs densos. Energy
management critico.

e Avatar Bombing: Scythe Vampirico 5/1 + Staff Earth 20/20 secundario. Para precast Armor of Sanctity + Avatar
entrando combate.

e PvP: Scythe +15% vs hexed, mod Ebon (dafo extra vs hexed). Focus en pressure sostenida vs backline.

e Budget: Scythe verde Zealous (5-10k), staff basico. Total: ~20k para setup funcional.

Asesino End: Speedclear
Asesino Mid: Combo Specialist
Asesino Early: Shadow Chain

Setup 6ptimo completo. Daggers
Form Perma

Armadura élite + Daggers Vampirico perfectos. Te unes a
SC guilds para DoA/UW
organized. Spike damage es tu

identidad.

Build de farm econdmica.
Armadura basic + Focus 20/20
Deadly. Solo necesitas skills

Zealous. Aprendes timing de
combos (Golden Lotus = Death
Blossom chains). Practicas vs

correctas. Farms Raptors/Vaettir dummies.

para financiar setup élite.

Adaptaciones por Contenido

Asesino especifico:

e UW Terraway: Build de farm Shadow Form. Armadura + Focus 20/20 Deadly + skills especificas. Solo classs
que puede perma-stealth.

e DoA Trenchway: DPS de spike vs Lords. Full Infiltrador + Daggers Vampirico. Timing con team para
simultaneous burst.

e PvVP Spike: Setup similar pero con Daggers +15% vs hexed + empunadura Vampirica (pressure). 2 Radiante + 3
Sobreviviente en insignias.

Derviche especifico:

o Hard Mode Vanquishing: Setup estandar perfecto. Avatar of Melandru para condition immunity + scythe spam.
e DoA AoE: Full Derviche + Scythe Zealous. Wounding Strike = Pious Assault rotacion. Clears mobs para team.
e« PvP (GvG): 2 Radiante + 3 Sobreviviente. Frontline pressure role. Avatar of Grenth para deep wound application.

e Budget Raptor Farm: Armadura normal + Scythe verde Zealous. Avatar of Melandru + Vow of Strength.
100k/hora sustained.

Segun GuildWarsLegacy forums, Asesino ha visto resurgimiento 2024-2025 por optimizacién de Dagger chains

post-balance updates, mientras Derviche permanece solid mid-tier en todos los contenidos por versatilidad
consistente.



Parangon: Soporte Tactico de Elite

Filosofia del Parangon

El Parangdn es unico: armadura media (70+30), dano fisico a distancia (lanzas), pero rol principal es buffear al

equipo completo con Shouts/Chants. Su valor no es DPS personal, sino multiplicar el output de todo el grupo. Esto

define completamente su equipamiento: energia suficiente para spam de shouts + supervivencia para mantener

buffs activos.

ey

Imbagon

Build meta. "Imbagon" =
"Imba(lanced) Paragon". Spam
de "Save Yourselves!" da +100
armadura a equipo completo.
Broken en PVE.

Equipamiento Optimo

DPS Support

Variante ofensiva. Buffs + dafio
con "Go for the Eyes!" Menos
meta pero funcional en
contenido casual/speedclears
pequenos.
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PvP Commander

Frontline support en GvG.
Shouts defensivos + condition
removal. Requiere positioning
experto y timing perfecto.

Armadura: Elite Vabbian (Nightfall, Gate of Madness) o Elite Elonian (Nightfall). 70+30 armadura base. El Parangén

tiene menos opciones de armadura que otras clases (solo Nightfall campaign), pero todas son visualmente

espectaculares.

Insignias 6ptimas (Imbagon PVE):

e Cabeza: Insignia Radiante (+1 Liderazgo, +5 energia)

e Pecho: Insignia Radiante (zona critica, prioriza energia)

e Manos: Insignia del Centurién (+1 Liderazgo, armadura fisica)

e Piernas: Insignia del Centurién (balance)

e Pies: Insignia del Centurién (defensa vs melee)

Armas: Lanza +15% siempre/vs hexed, empunadura Fortificante (+30 salud). Escudo +10 vs ataques fisicos +30
salud. Mod en lanza: Vampirico 3/1 (presién sostenida) o Sundering 20/20 (penetracion armadura).

Resumen estratégico

2 Radiante (cabeza/pecho) proporcionan pool de energia de ~110+ para spam constante de "Save Yourselves!"

cada 10-15 segundos. 3 Centuridén en extremidades dan supervivencia para estar en mid-range (no frontline
completo, no backline extremo) sin morir. El Parangdn debe estar vivo para mantener buffs; muerte = equipo pierde

+100 armadura instantaneamente.

Analisis Profundo de Variaciones

Setup Imbagon (Meta PvE)

2 Radiante + 3 Centurion. Lanza
Vampirica + Escudo defensivo.
Runa Superior Liderazgo
obligatoria (+3 Liderazgo = mas
duracion shouts).

Uso: 95% PVE. DoA, UW, FoW,

Setup DPS Support

3 Radiante + 2 Centurion. Lanza
Sundering + Focus de energia
secundario. Para builds hibridos
con "Go for Eyes!" spam.

Uso: Speedclears donde
necesitas dano personal ademas

Setup PvP

2 Radiante + 3 Sobreviviente.
Lanza +15% vs hexed + Escudo
+10 vs elemental. Frontline takes
hits directos.

Uso: GvG/HA. Supervivencia
maxima, buffs secundarios.

Vanquishing. Eres un dios. de buffs. Menos comun.

¢Por qué no Full Radiante? El Parangdn necesita estar en mid-range para que spear attacks (que aplican on-hit
effects como Deep Wound) lleguen a enemigos. Esta posicion lo expone a ataques AoE y stray arrows. 2 Radiante
da energia suficiente sin ser papel de seda.

Mecanicas de Golpeo Aplicadas

El Parangdn recibe golpes de ambos rangos: melee que rompe frontline (pequenos enemigos que golpean
piernas/pies 4/8 y 2/8) y projectiles enemigos (enemigos grandes/voladores que golpean pecho/cabeza 4/8 y 2/8).
Por eso el setup 2+3 es perfecto: Radiante en zonas altas (energia critica), Centurién en zonas bajas/medias

(tanking fisico donde mas ataques llegan). Contra mobs mixtos (lo normal en Hard Mode), este balance previene
overwhelm.

Arsenal y Consideraciones

Set principal (Imbagon): Lanza Vampirica 3/1 + Escudo +10 fisico. El Vampirico da life steal en cada spear attack,
sumando sustain pasivo. Cada golpe = +3 salud, en combates largos son +100-200 salud extra total.

Set secundario (swap): Lanza Sundering 20/20 + Escudo +10 vs elemental. Para bosses con armadura alta (Lords,
tanky warriors). Sundering ignora 20% armadura con probabilidad 20%, multiplicando DPS vs targets duros.

Set utilitario (economia energia): Lanza Zealous 1/-1 + Focus +12 energia. Para combates ultra-largos donde
necesitas regeneracion de energia (algunos dungeons, misiones largas). Sacrificas damage por sostenibilidad.

Mods en escudo: Siempre +30 salud base. Segunda inscripcion: +10 vs tipo de dano. Contra enemigos fisicos
(warriors, rangers): +10 fisico. Contra casters (eles, mesmers): +10 vs elemental. Cambias segun éarea.

75% 20% 60k

Uptime de Save Yourselves! Boost DPS de Equipo

"Go for the Eyes!" (GFTE) da +24%
crit chance a equipo completo. En

Coste Total Setup

Con Superior Liderazgo (13+ pts) y Armadura élite (60-80k) + insignias

2 Radiante, alcanzas ~75% uptime (15-20k) + lanza+escudo perfectos
(30-50k). Total: ~120-150k para

build completo.

de SY! Equipo tiene +100 armadura
3/4 del tiempo.

grupo de 8, esto multiplica DPS total
~20%+.

Adaptaciones por Contenido

DoA (Imbagon obligatorio): Setup estandar. Tu job: mantener SY! 24/7, usar "There's Nothing to Fear!" (TNTF) para
condition removal. Eres literalmente irremplazable; sin Imbagon, DoA speedclears no funcionan. Runa Superior
Liderazgo + Superior Vigor (-150 salud total) para max. atributos.

UW/FoW Speedclear: Setup estandar suficiente. SY! protege equipo de Aatxe spikes. "Stand Your Ground!"
secundario para knockdown immunity vs Colossal Scythes.

Hard Mode Vanquishing: Setup estandar perfecto. SY! + GFTE rotan constantemente. El contenido se vuelve
trivial; mobs no pueden penetrar +100 armadura consistente.

PvP (GvG Commander): 2 Radiante + 3 Sobreviviente. Lanza +15% vs hexed (enemigos hexed frecuentemente).
Escudo +10 vs elemental (casters te targetean). Shouts: "Aggressive Refrain" (IAS buff), "Make Your Time!"
(interrupt shout). Requiere comunicacion de voz perfecta con equipo.

Budget inicial: Armadura Elite (necesaria, no hay bypass), 2 Radiante + 3 basicas sin insignia (ahorra 15k), lanza
verde imperfecta (5-10k), escudo crafteado basico (2-3k). Total: ~80-100k minimo viable. Funcional para empezar
a farmear platino para optimizar despueés.

Segun Reddit r/GuildWars, el Parangdn Imbagon es considerado el soporte mas "broken" de Guild Wars 1incluso
en 2024-2025. Literalmente hace invencible al equipo en contenido que deberia ser mortal. Fue nerfeado multiples
veces pero sigue siendo meta absoluto.



Ritualista: Versatilidad Espiritual Suprema

El Multitool del Juego

El Ritualista es la clase mas versatil de GW1: spirits de dano,
healing/proteccién, weapon spells (buffs), binding rituals...
puede llenar casi cualquier rol segun build. Esta versatilidad
hace su equipamiento complejo: necesita adaptarse a
multiples estilos.

Equipamiento Optimo (Spirit Spam PvE)

El build mas popular del Ritualista en PVE 2024-2025 es SoS (Signet of Spirits): spammea spirits que atacan
enemigos automaticamente. Este build define el setup meta.

Armadura: Elite Luxon (Facciones, House Zu Heltzer) o Elite Imperial (Facciones). 60+30 armadura base, opciones
limitadas (solo Facciones campaign tiene Ritualista).

Insignias optimas (SoS build):

e Cabeza: Insignia Radiante (+1 Channeling/Spawning, +5 energia)
e Pecho: Insignia Radiante (zona critica)

e Manos: Insignia Radiante (+5 energia adicional)

e Piernas: Insignia del Invoker (+1 Channeling, armadura fisica)

e Pies: Insignia del Invoker (balance defensa)

Armas: Staff 20/20 Channeling Magic, +5 energia, mods Insightful+Mastery. Set secundario: Vara 40% HCT
Restoration + Focus 40% HCT Restoration (para healing builds).

,Por que este setup?

3 Radiante maximiza pool de energia a ~125+ para spam constante de Signet of Spirits (10 energia/cast) y maintain
de multiples spirits simultaneos (cada spirit = 15-25 energia inicial). Los spirits hacen todo el dafo; el Ritualista solo
necesita no morir y seguir summoneando. 2 Invoker en extremidades dan supervivencia basica vs melee que
rompe backline.

SoS Spirit Spam Restoration Healer Communing Support
Build: Signet of Spirits + Painful Build: Life + Mend Body/Soul + Build: Shelter + Union +

Bond + Summon Spirits Wielder's Remedy Displacement spirits defensivos
Rol: DPS indirecto. Spirits Rol: Healing alternativo a Monje. Rol: Damage reduction masivo.
atacan, tu te escondes. Weapon spells buffean. Party-wide defense.

Setup: 3 Radiante + 2 Invoker. Setup: 2 Radiante + 3 Invoker. Setup: 3 Radiante + 2 Invoker.
Staff Channeling 20/20. Vara+Focus 40/40 Restoration. Staff Communing 20/20.

Uso: 80% del PVE. DoA, UW, Uso: PvP, grupos sin Monje, Uso: Hard Mode extremo,
vanquishing, dungeons. contenido experimental. aprendizaje de areas nuevas.

Analisis Detallado por Build

SoS Spirit Spam (Meta absoluto): Este build revolucioné PVE cuando fue descubierto. Los spirits (Vampirism, Pain,
Shadowsong) atacan enemigos sin que el Ritualista esté en peligro. Con Painful Bond (hex que hace spirits golpear
+15 damage), cada spirit hace 30-40+ damage/hit. Summoneando 3-4 spirits = 120-160 DPS sostenido sin casting
spells. Eres una DPS machine estatica.

Insignias para SoS: 3 Radiante garantiza spammear spirits en cooldown. El pecho recibe 3/8 ataques base, pero
como Ritualista backline, solo golpes stray llegan. Contra enemigos grandes (drakes, bosses) que golpean
pecho/cabeza, estds demasiado lejos para importar. Las piernas/pies con Invoker previenen muerte a melee
pequenos (enanos, Iégamos) que corren hacia backline ignorando frontline.

Arsenal Multi-Linea

Set Channeling (SoS): Staff 20/20 Channeling, +5 energia, mods Insightful+Mastery. El 20% recharge reduction es
CRITICO: spirits tienen cooldown largo (20-30 seg), reducir 20% = 4-6 segundos menos = massive DPS increase
acumulativo.

Set Restoration (Healer): Vara 40% HCT Restoration + Focus 40% HCT Restoration. Para weapon spells instant-
cast (Life, Mend Body/Soul). Mod adicional: "Guided by Fate" (+15% duracion encantamientos) en vara para
weapon spell duration.

Set Communing (Defensivo): Staff 20/20 Communing, +5 energia, mod Insightful. Para spirits defensivos (Shelter,
Union, Displacement). Menos DPS pero equipo toma -50%+ damage. Usado en Hard Mode ultra-dificil.

Set hibrido (versatil): Staff 20/20 Spawning Power + Focus 12 energia Spawning. Spawning es linea "neutral" que
buffea todos los spirits/rituals. Menor especializacion pero funciona con cualquier build. Para experimentar.

01 02 03

Obtén Facciones Campaign ~ Armadura Elite L20 Insignias SoS

Ritualista solo existe en Facciones. Farmea platino (60-90k) para Elite Compra 3 Radiante + 2 Invoker (15-

Debes completar o tener acceso a Luxon/Imperial en House Zu Heltzer. 25k total). Instala

esta campana para armar el Materiales Jade/Amber necesarios. cabeza/pecho/manos Radiante

personaje. primero. Confirma pool energia
120+.
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Staff 20/20 Channeling Practica SoS Rotation

Craftea o compra (30-60k con mods perfectos). Aprende timing: Summon Spirits - Painful Bond en

Alternativa: staff verde "Staff of the Forgotten" (15-20k) target = spam Signet of Spirits. Los spirits hacen el

tiene stats decentes. resto. Positioning es clave: backline siempre.

Variaciones por Contenido

DoA (SoS Spirit Spam): Setup estandar 3+2. Staff Channeling 20/20. Tu job: mantener spirits vivos, recast cuando
mueran, Painful Bond en Lords/Titans. Eres top-tier DPS sin riesgo. Build mas solicitado para Ritualista en
organized runs.

UW/FoW Speedclear: Setup estandar. SoS spirits matan Smites/Aatxes rapidamente. Shelter spirit secundario para
party-wide defense vs Colossals. Extremely efficient.

PvP (GvG/HA Restoration): 2 Radiante + 3 Sobreviviente (te targetean como healer). Vara+Focus 40/40
Restoration. Weapon spells en allies (Life = healing trigger, Resilient Weapon = armor+heal). Requiere awareness
completo de posiciones y timing.

Hard Mode Vanquishing: Setup SoS estandar perfecto. Contenido se vuelve trivial. Spirits tanquean aggro
mientras equipo mata desde seguridad. Communing spirits opcionales para extra safety.

Budget ultra-econémico: Armadura Elite (mandatory, 60-80k), 3 Radiante (resto vacio, ahorra 10k), staff 20/20
verde Channeling (10-15k). Total: ~90-110k. Funcional inmediatamente para empezar a farmear y optimizar
después.

Segun GuildWarsLegacy forums, el Ritualista SoS fue descubierto relativamente tarde en la vida del juego (2009-
2010) pero se convirtio instantdneamente en meta por eficiencia insana. En 2024-2025 sigue siendo top-3 DPS
classes en PVE organizado.



Resumen Final y Recursos de la Comunidad

Principios Universales de Equipamiento

A través de las 10 profesiones de Guild Wars 1, ciertos principios se mantienen constantes para optimizar
equipamiento en 2024-2025:

Energia es Rey

Casi todas las clases priorizan energia maxima
(Insignias Radiante) en zonas criticas
(cabeza/pecho). Mayor pool = mas skills = mas
impacto. La excepcion son clases melee puras que
necesitan supervivencia fisica.

Armadura Elite es Mandatory

Todas las armaduras élites tienen stats idénticos a
Obsidiana dentro de la profesion. La diferencia es
puramente estética. Invierte en élite, no gastes
fortuna en Obsidiana salvo prestigio.

Mecanicas de Golpeo

Recuerda siempre: pecho recibe 3/8 golpes base
(mas vs enemigos grandes/voladores), piernas 2/8
(mas vs enemigos pequenos/suelo), extremidades
1/8 cada una. Distribuye insignias segun tu role y

Balance Defensa/Ofensa

El setup "3 Radiante + 2 defensivas" (Explorador,

Sobreviviente, Caballero, etc.) funciona en el 80%
de clases y situaciones. Maximiza energia sin ser

papel de seda.

Mods de Arma Importan

Un arma sin mods perfectos (20/20, 40/40,
Fortificante, Vampirico, Zealous) pierde 15-20%
efectividad. No escatimes aqui; es diferencia entre
funcional y 6ptimo.

Context Matters

No existe "mejor setup universal". DoA requiere
diferente equipamiento que PvP, que Vanquishing,
que farm solo. Adapta segun contenido, siempre.

enemigos tipicos.

Tabla de Costes Aproximados

Categoria
Armadura
Insignias

Arma Principal
Arma Secundaria

Total Setup

Budget

30-50k (normal)
5-10k (3 piezas)
5-15k (verde/basic)
Ninguna

~50-80k

Optimo

60-90k (élite)

15-25k (5 perfectas)
40-80k (perfect mods)
30-60k (swap set)

~150-250k

Prestigio

500k-1M+ (Obsidiana)
Mismo (no hay upgrade)
100k-500k+ (rare skin)
50k-300k+ (rare skin)

~700k-2M+

Los costes son aproximados segun precios en Kamadan (trading hub principal) en 2024-2025. Los precios fluctuan

segun oferta/demanda y eventos de juego.

Recursos Comunitarios Esenciales

Official Guild Wars
Wiki

wiki.guildwars.com -
Referencia definitiva para
stats, items, mecanicas.
Mantenida activamente
por comunidad incluso en
2024-2025. Consulta
siempre para confirmar
info.

Proximos Pasos

GuildWarsLegacy

guildwarslegacy.com -
Foro mas activo de la
comunidad. Seccidn de
builds, guides, trading.
Organized speedclear
guilds reclutan aqui.
Imprescindible.

Reddit r/GuildWars

reddit.com/r/GuildWars -
Comunidad muy activa.
Daily discussions,
returning player guides,
build help. Excelente para
Q&A rapida y consejos.

Discord: GW Legacy

Discord server oficial de la
comunidad. Canales por
profesion, speedclear
organizados, trading, LFG.
Encuentra grupos para
cualquier contenido en
minutos.

Con esta guia completa, tienes todo el conocimiento necesario para equipar optimamente cualquier profesion en

Guild Wars 1. Los siguientes pasos recomendados:

1. Elige tu profesion principal segun tu playstyle: ;melee, ranged, caster, support?

. Completa la campaina correspondiente para acceso a armaduras élite y materiales

. Farmea platino inicial (50-100k) mediante farms basicos: Raptor (Derviche), Vaettir (Asesino), etc.

2
3
4. Obtén armadura élite + insignias basicas (setup ~80-120k). Ya eres funcional para contenido avanzado
5

. Unete a guild/Discord para speedclears organizados. Aprende roles, consigue drops, optimiza equipamiento

progresivamente

6. Experimentay adapta. Esta guia da el meta, pero GW1 permite creatividad masiva. Encuentra tu estilo.

Guild Wars 1 en 2024-2025 sigue vivo gracias a una comunidad apasionada. El juego no recibe updates oficiales,

pero los jugadores mantienen wikis, organizan eventos, descubren builds nuevos constantemente. Tu inversiéon en

equipamiento optimo te dara herramientas para disfrutar cientos de horas de contenido de élite.

"La diferencia entre un jugador promedio y un veterano no es solo el equipamiento, sino entender por qué cada

pieza funciona. Esta guia te da ambos: el qué y el por qué. Ahora sal y conquista Tyria."

— Veterano de GW1 con 10,000+ horas desde 2005

iBuena suerte, y que tus drops sean legendarios!



